Raportul Stiintific etapa 2026

Contract nr. 62 din 18/03/2024, ERANET-ENUTC-unLoc-2
etapa nr. 3/2026 (1.01/2026 - 18/03/2026)
Titlu proiect: Explorarea sinergiei dintre om si inteligenta artificiala in arhitectura. Design-ul
spatiului urban cu ajutorul inteligentei artificiale, a creativitdtii artistice si colaborarea

comunitatii (unLoc)

Descrierea stiintifici cu punerea in evidenti a rezultatelor etapei anuale si gradul de

realizare a obiectivelor

Etapa 3. RE-DESIGN-ul orasului. PARTICIPATORY ACTION RESEARCH

Rezultate Etapa: Raport comprehensiv care a rezultat in urma cercetarii participative
3.1. Elaborarea raporului final

3. 2. Participarea si organizarea simpozionului si a expozitie finale

Diseminarea activitatilor legate de simpozionul si expozitia finala

Aceastd etapd a fost dedicatd elaborarii raportului final al proiectului si respectiv al raportului

final pentru Romania, unde au fost prezentate principalele rezultate ale cercetarii participative.

De asemenea, in aceasta etapa au fost diseminate rezultatele simpozionului si ale expozitiei

finale a proiectului, care a fost realizata la Riga- Tn perioada 5-26 Noiembrie, 2025:

Rethinking the architecture of power .https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-

architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Diseminarea proiectului si a expozitiei finale s-a facut in spatiul virtual, dupd cum urmeaza:

e Pe site-ul proiectului https://unloc.uken.krakow.pl/

e Pesite-ul Urban Europe https://jpi-urbaneurope.eu/project/unloc/


https://unloc.uken.krakow.pl/
https://jpi-urbaneurope.eu/project/unloc/

e 1In social media

Facebook: https://www.facebook.com/unlocproject

Instagram: https://www.instagram.com/p/DQewXj_DNUG6

Aceste activititi si rezultate au fost realizate in totalitate in perioada 1/01/2026 -

18/03/2026, aferenta celei de a trei etape a proiectului

Sumar al progresului (livrabile realizate, indicatori de rezultat, diseminarea rezultatelor,

justificare diferente, daca e cazul)

1. Raportul final al proiectului reda principalele rezultate care au aparut in urma cercetarii

participative. Prezentam mai jos aceste rezultate, cu accent pe rezultatele obtinute in Romania.

Ce elemente arhitecturale au considerat tinerii (18-25 de ani) din Bucuresti reprezentative

pentru perioada regimului comunist?

In Bucuresti, Palatul Parlamentului a fost identificat aproape in unanimitate ca o structurd
emblematicd a regimului comunist, simbolizdnd puternica sa expresie a ,puterii”. Aceastd
perceptie a puterii a provenit din ambitia regimului de a prezenta o realizare monumentala, un
obiectiv realizat prin demolarea cartierului Uranus, un eveniment istoric recunoscut pe scara
largd de participanti. Atributele record ale cladirii si amplasarea sa strategicd pe un deal,
conceputd pentru vizibilitate din diverse puncte din Bucuresti, au fost, de asemenea, frecvent

citate.

Cladirea guvernului fost mentionatd si ca o structura reprezentativa si ,,frumoasa” a erei
comuniste. S-a trasat o paraleld intre aceastad cladire si Palatul Parlamentului, ambele percepute
ca simboluri ale puterii institutionale si politice durabile, dar si ca bariere in calea accesului
publicului. Aceasta legatura a relevat o continuitate intriganta intre detasdrile regimului autoritar

fata de populatie in cadrul sistemului politic democratic actual, unde liderii par la fel de izolati.


https://www.facebook.com/unlocproject
https://www.instagram.com/p/DQewXj_DNU6

O caracteristica semnificativa si definitorie a reprezentarii regimului comunist de catre
acest grup de rezidenti a fost proeminenta cartierelor rezidentiale, privite prin prisma unor
perspective pozitive, negative sau neutre. Aceste cartiere au fost rareori identificate prin nume
specifice, ci mai degraba ca o imagine generala, arhetipald a ,,blocurilor sovietice obisnuite”. Ele
au ocupat o pozitie cruciala In construirea unei imagini reprezentative a trecutului comunist al
Bucurestiului, mentionata aproape in unanimitate, culoarea gri fiind elementul cel mai frecvent
citat. Fie ca a fost descrisa ca fiind ,,tristd”, ,,sumbrd”, ,intunecatd” sau ,,simpla”, ,utilitard”,
culoarea (gri, nuante de gri) a fost identificatd Tn mod constant ca o caracteristica definitorie a

mostenirii arhitecturale a regimului comunist.

O altd trasatura distinctivd a perspectivei acestui grup de rezidenti a fost includerea
cladirilor aflate in degradare, precum Casa Radio si Academia Romana, ca elemente integrante
ale imaginii reprezentative a erei comuniste. Respondentii si-au exprimat dezamagirea cu privire
la neglijarea si abandonarea acestor structuri, percepandu-le ca vestigii persistente si marturii ale

fostului regim.

Ce elemente arhitecturale au considerat respondentii varstnici (60 de ani si peste)

reprezentative pentru perioada regimului comunist?

In Bucuresti, Casa Poporului (de obicei termenul folosit pentru aceasta cladire) a aparut
ca un simbol arhitectural citat Tn mod constant al regimului comunist de catre toti respondentii
din acest grup. Dupa ce au trait constructia sa, acestia au exprimat o constientizare profunda a
efortului imens investit in proiect. Aceastd constientizare a subliniat o caracteristicd cheie care a
facut ca cladirea sa fie emblematica: o investitie masiva Intr-o perioada marcata de rationalizarea
alimentelor si a utilitdtilor si demolarea unui intreg cartier, toate pentru a proiecta o imagine a
puterii Romaniei.

O tema recurentd in interviuri cu varstnici a fost accentul pus pe disponibilitatea
regimului de a aloca resurse substantiale proiectelor considerate reprezentative pentru puterea sa.
Aceastd trasaturd a fost identificatd ca un factor definitoriu in recunoasterea cladirilor drept
»emblematice ale regimului comunist”. Utilizarea materialelor si finisajelor de inalta calitate in

constructia apartamentelor din cartierele nomenclaturale, de exemplu, a contribuit la perceptia



lor ca simboluri ale acelei epoci, reflectaind investitiile financiare si de fortd de munca

semnificative directionate catre acestea.

In plus, Hotelul Intercontinental si ansamblul Teatrului National, fie individual, fie
colectiv, au fost frecvent identificate ca reprezentdri arhitecturale iconice ale Bucurestiului.
Respondentii au observat o schimbare in imagistica simbolica a orasului, aceastd piatd inlocuind
treptat Ateneul Roman ca principald reprezentare a Bucurestiului. Cartile postale, revistele
turistice si alte materiale promotionale au inceput sd prezinte aceste cladiri ca repere
proeminente, servind efectiv ca avatar pentru cele mai notabile caracteristici arhitecturale ale

orasului.

Ce elemente arhitecturale au considerat respondentii aflati in proximitatea cladirilor

selectate de experti ca fiindreprezentative pentru perioada regimului comunist?

Mentionam aici ca expertii au selectat in fiecare dintre orasele participante In proiect un
numar de trei cladiri reprezentative pentru conceptul de arbitecture of power si ca in Bucuresti

acestea au fost: Palatul Parlamentului, Casa Presei Libere si Teatrul National.

Persoanele aflate Tn proximitate, care au definit acest al treilea grup al cercetarii sunt
persoanele care locuiesc 1n cladirile selectate sau in cartier (in apropierea cladirii/locului) — sa
poata vedea locul in fiecare zi - sau persoanele care lucreaza/au diverse activitati in cladire in
mod regulat (cel putin o datd pe saptamana). Am luat in considerare proximitatea cu cele trei

cladiri selectate in fiecare oras, inclusiv in Bucuresti.

In Bucuresti, grupul de proximitate nu a avut opinii diferite in comparatie cu respondentii
tineri si varstnici intervievati. Casa Poporului a fost cliddirea cel mai frecvent mentionatd in
discutiile grupului din proximitate, cand au mentionat cele mai reprezentative structuri
arhitecturale ale regimului comunist. Alte mentiuni notabile au inclus ,blocurile comuniste
obignuite”, in special cele din jurul Casei Poporuluui, ,,Casa Radio” (mentionatd de doud ori),
,Hotelul Intercontinental” (mentionat de doud ori, participantii mentiondnd ca numele sau s-a
schimbat, desi nu-si amintesc cel actual), ,,Sala Palatului” si Casa Presei Libere (mentionata de

doua ori).



Toti respondentii stiau ambele denumiri: Casa Poporului si Palatul Paramentului, dar, in
general, percep Palatul Parlamentului ca fiind ,,un termen mai oficial, folosit in principal in
mass-media”. Asa cum era de asteptat, aceasta cladire a fost si cel mai des asociata cu ideea de

,putere”. Dimensiunea sa mare a fost frecvent mentionata in interviuri.

Rezultatele obtinute in urma interviurilor au fost folosite pentru a initia workshop-urile
creative de tip participatory action reasearch — care s-au derulat in toate cele 4 orase din proiect:

Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga

Tn continuare, vom descrie pe scurt modul de organizare a acestor workshop-uri creative,
care au fost derulate Tn Bucuresti in iulie, 2025, rezultatele fiind prelucrate in Noiembrie-

Decembrie 2025 si ulterior incluse in raportul final din 2026.
1. Denumirea workshop-urilor creative:
unLoc | laborator de cercetare creativa — IA, oras, actiune

Proiect artistic si de cercetare international in patru orage europene

design urban, studii urbane, artisti platistici cu interese pentru rolul inteligentei artificiale in
design —ul urban. Numarul estimat de participanti - 15 din fiecare oras (in Bucuresti au fost 16

participanti)
3. Exemplu invitatie postata in social medi si pe retelele profesionale:

Va invitam sa participati la un proiect international axat pe termenul de architectire of power.
Punctul nostru de plecare este mostenirea arhitecturald a erei comuniste din fostulbloc comunist.
In acest proiect, exploraim modul in care se manifestd controlul social si conflictul in spatiile
publice. Ca parte a proiectului unLoc, workshopul combind initiative artistice, de design si
initiative sociale. Impreund cu cercetitori, artisti si comunitatea locald, vom crea viziuni
alternative ale spatiului urban, sustinute de instrumente de inteligenta artificiald. Aceasta este o
oportunitate de a co-crea un viitor pentru orase — unul sustenabil, incluziv si aproape de locuitorii

lor.

unLoc este un proiect care se desfdsoara simultan in patru orase europene: Cracovia,
Varsovia, Riga si Bucuresti. Se adreseaza persoanelor care locuiesc sau studiaza in Bucuresti si

in imprejurimi sau care sunt conectate la oras prin munca, activitdtile artistice sau sociale.



[i primim cu bratele deschise pe toti studentii sau absolventii de artd, design, arhitectura,
urbanism, studii sociale sau stiinte umaniste. i primim cu bratele deschise pe cei deschisi la
experimentare, colaborare si actiune in mediul urban, precum si pe cei interesati de arta, design,

inteligenta artificiala, patrimoniu si schimbare sociala.
4. Numar participanti si durata

Au participat, in Bucuresti, un numar de 16 persoane, studenti ai facultatii de arhitectura si
artisti cu preocupari in zona studiilor urbane. Workshop-ul s-a derulat in perioada 22-27 iulie,

2025 sia avut o durata de 8 ore, zilnic.
5. Activititi derulate in cadrul work-shopului
Numar de participanti: max. 16 persoane (2 grupuri de 8 persoane)

Activitatile creative s-au desfasurat pe doua sectiuni tematice (cu accent pe rolul Al in design-ul

urban)

ARTA - pentru persoane implicate in arte vizuale, fotografie, instalatii, video,

performance, activitati site-specifice, critica sau activitati sociale

DESIGN - pentru persoane implicate in design grafic, design industrial, arhitectura,

planificare urbana

Tn timpul acestui workshop de 5 zile, participantii analizat au arhitectura postbelici a
Bucurestiului, modul in care regimul socialist si-a 1dsat amprenta asupra capitalei si in ce mod
cladirile din epoca comunistd s-au integrat in structura orasului si s-au adaptat nevoilor
locuitorilor care traiesc astdzi in Bucuresti. Scopul a fost sa intelegem contextul si istoria acestor

locuri, precum si sd ne imagindm, sd cream si sd vizualizam viitorul acestor cladiri.

Participantii la sectiunea ARTA au fost invitati si creeze lucriri care spun povestile adevirate
sau alternative ale acestor cladiri si locuri. Au fost stimulati sa reflecteze critic asupra istoriei
fiecarei cladiri, elementelor dificile si viitorului unor astfel de cladiri? Cei care au aplicat pentru
specializarea DESIGN au fost invitati sa creeze solutii care ar putea oferi acestor cladiri o sansa

pentru o utilizare mai buna in viitor.



Ca parte a proiectului, participantii au lucrat in echipe interdisciplinare cu artisti, designeri si
cercetatori. Rezultatele proiectului au fost prezentate public, iar cele mai bune proiecte au fost

expuse la o expozitie internationald la Riga, Letonia, In Noiembrie 2025.

Expozitia de la Riga, care a urmat workshopului creativ, principalul rezultat al

proiectului si element de diseminare:

Titlu: Rethinking the Architecture of Power

Eveniment: SIMPOZION + EXPOZITIE

Loc: RIGA | LETONIA 05.11.2025

Link: https://unloc.uken.krakow.pl/en/rethinking-the-architecture-of-power-exhibition/
Motto: Architecture is used by political leaders to seduce, to impress, and to intimidate.
— Deyan Sudjic, The Edifice Complex: The Architecture of Power

Scopul evenimentului: Prezentarea unei colectii de concepte, lucrari vizuale si proiecte — un
rezervor de idei care incurajeaza reflectia si dialogul despre modul in care arhitectura fostelor
state totalitare poate fi inteleasa astdzi, cum am putea vorbi despre viitorul sau si cum pot fi

redefinite rolurile si perceptiile sale.

Participati expozitie: Lucrarile selectate ale celor care au participat la workshopurile creative
din cele patru orase: Bucuresti, Cracovia, Varsovia, Riga - 8 dintre acestia din Romania (vezi
mai jos)

Participanti simpozion: membrii proiectului si guest-speakers, care au prezentat si ulterior

dezbatut ideile centrale ale proiectului

Loredana Ivan (SNSPA) a prezentat lucrarea: Ivan, Loredana (2025). Listening to the
CITY: How people see the architecture of power today, 5.11.2025, Art Academy of Latvia,

Riga. https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Programul expozitiei si simpozionului mai jos:
PROGRAMME

1. SYMPOSIUM


https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Wednesday, November 5, 2025

Art Academy of Latvia, Kronvalda bulvaris 4, Auditorium 2

14.00-15.00 | unLoc the CITY — Project presentation

Welcome and introduction | Liene Jakobsone, Matgorzata Luczyna

Architecture of Authority and the City: Symbols of Power in the Former Eastern Bloc | Dina

Suhanova

Listening to the CITY: How people see the architecture of power today | Loredana lvan

Redesigning the CITY: participatory art and design interventions | Matgorzata Luczyna

Machine Learning the CITY: Artistic research through Al collaboration | Jacek Ztoczowski

15.10-15.30 | Break

15.30-16.30 | PANEL 1 — Between human and machine: Al in creative practice

The power of play from the play of power | Ana Maria Patroi | architect, researcher

Speculative research on power: The Vault | loana Blanaru | media artist



Reproduction of artist’s handwriting. Al — tool for the optimization of creative processes | Liga

Velina | artist, researcher

16.30-16.45 | Break

16.45-18.00 | PANEL 2 — Future forms: Al and the reuse of architectural memory

Rethinking Bucharest dissonant heritage | Adrian lbric | architect, researcher

(Machine) Learning from Nowa Huta: working through the dissonant heritage of Socialist

Realist architecture with Al tools | Karolina Kolenda | art historian

Low-Tech Al: Hand and Algorithm | Reinis Salins§ | architect

Panel discussion and concluding remarks

* The symposium will be held in English. No online broadcast is planned.

2. EXHIBITION VENUE/ Locul expozitiei

Art Academy of Latvia, Kalpaka bulvaris 13, foyer of the main building

18.30 | Opening/ Deschiderea expozitiei



The exhibition is open for viewing on November 6-28 during academy opening hours./

Expozitia a fost deschisa in perioada 6-28 Noiembrie 2025

EXHIBITION PARTICIPANTS/ Lista participantilor

Klaudia Adamek (PL), Daria Barbu (RO), Ioana Blinaru (RO), Sebastian Bozek (PL), Natalia
Buchta (PL), Giorgia Chang Zhang (LV), Adara-Cristiana Cheles (RO), Chob - Olga Ciob
(RO), Franciszek Derkowski (PL), Karol Drobniewski (PL), Agnieszka Dutka (PL), Wiktoria
Guzik (PL), Laima Jauna (LV), Teo Ralfs Jekabsons (LV), Marcin Kteczek (PL), Wiktoria Klahs
(PL), Pola Komarowa (PL), Tomasz Krajewski (PL), Jagoda Kwiatkowska (PL), Michat Litwa
(PL), Cristina Luca (RO), Katarzyna Malinka (PL), Szymon Martewicz (PL), Ola Maslenkova
(PL), Katarzyna Mazur (PL), Michat Menkarski (PL), Maltgorzata Minchberg (PL), Aleksandra
Mytnik (PL), Patrycja Mytnik (PL), Ana Maria Patroi (RO), Konrad Peszko (PL), Jakub
Pierzchata (PL), Marks Popkovs (LV), Irina Raluca Sacelean (RO), Teodora Rotaru (RO),
Karolina Sitnik (PL), Jan Staporek (PL), Piotr Szewczyk (PL), Julia Szumiec (PL), Kristaps
Tarvids (LV), Danylo Vasiur (UA), Wiktoria Wojciechowska (PL), Aleksandra Zmuda (PL)

EXHIBITION TEAM/ Organizatori

curators: Malgorzata Luczyna, Jacek Ztoczowski
exhibition concept: Dagmara Latata

exhibition production: Liene Jakobsone, Dina Suhanova
graphic design: Damian Nowak, Parastudio

promo video: Piotr Filipiuk

Al support: Marcin Kleczek

Expozitia si materialele prezentate au fost diseminate in social media specifice proiectului

Unloc, pe site-ul proiectului, in retelele dedicate de specialisti:

e Pe site-ul proiectului https://unloc.uken.krakow.pl/



https://unloc.uken.krakow.pl/

e 1In social media

Facebook: https://www.facebook.com/unlocproject

Instagram: https://www.instagram.com/p/DQewXj_DNUG6

Un rezumat executiv al activitatilor realizate in perioada de implementare (max. 1 pag.).

Acesta poate fi publicat de catre Autoritatea Contractanta in pagina web a competitiei.

Aceasta etapa a fost dedicata elaborarii raportului final al proiectului si respectiv, al raportului

final pentru Romania, unde au fost prezentate principalele rezultate ale cercetarii participative.

Au fost derulate workshop-uri creative de tip participatory action reasearch — care s-au derulat
in toate cele 4 orase din proiect: Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga. Workshop-urile au fost
urbane, artisti platistici cu interese pentru rolul inteligentei artificiale in design —ul urban.

Numarul participantilor - 15 din fiecare oras.

Workshop-urile creative s-au desfasurat pe doud sectiuni tematice, ambele cu accent pe rolul Al

n design-ul urban.

ARTA - pentru persoane implicate in arte vizuale, fotografie, instalatii, video,

performance, activititi site-specifice, critica sau activititi sociale

DESIGN - pentru persoane implicate in design grafic, design industrial, arhitectura,

planificare urbana

In timpul acestor workshopuri cu durati de de 5 zile, in Bucuresti, participantii au putut
observa arhitectura postbelica a Bucurestiului, au analizat modul in care regimul socialist si-a
lasat amprenta asupra capitalei si au discutat despre modul in care cladirile din epoca comunista
S-au integrat in structura orasului si s-au adaptat nevoilor locuitorilor de astazi ai Bucurestiului.
Scopul workshop-urilor a fost de a sa intelege contextul si istoria acestor locuri, precum si

ulilizarea Al pentru a proiecta versiuni viitoare ale acestor cladiri.


https://www.facebook.com/unlocproject
https://www.instagram.com/p/DQewXj_DNU6

Ulterior, participantii au putut expune lucrarile lor Tntr-o expozitie care a fost deschisa la
Riga in perioada 5-26 Noiembrie 2025. Lucrarile selectate ale celor care au participat la
workshop-urile creative din cele patru orase: Bucuresti, Cracovia, Varsovia, Riga - 8 dintre
acestia din Romania — au facut parte din aceastd expozitie. Expozitia a fost insotitd de un
simpozion, in care au fost discutate principalele rezultate ale proiectului. Aceste doua
evenimente reprezintd principalele rezultate ale proiectului. Expozitia finald si simpozionul au
permis prezentarea unei colectii de concepte, lucrari vizuale si proiecte — un rezervor de idei
care incurajeaza reflectia si dialogul despre modul in care arhitectura fostelor state totalitare
poate fi inteleasa astazi, cum am putea vorbi despre viitorul sau si cum pot fi redefinite rolurile si

perceptiile sale.

Director Proiect,

Ivan, Loredana



Raport final proiect
Contract nr. 62 din 18/03/2024; ERANET-ENUTC-unLoc-2
etapa nr. 3/2026 (1.01/2026 - 18/03/2026)
Titlu proiect: Explorarea sinergiei dintre om si inteligenta artificiala in arhitectura. Design-ul
spatiului urban cu ajutorul inteligentei artificiale, a creativitatii artistice si colaborarea

comunitatii (unLoc)

Cracovia, Riga, Varsovia si Bucuresti — patru orase care participa la proiectul unLoc — au 0
istorie marcatd de regimuri totalitare care le-au modelat arhitectura si continud sd influenteze

modul in care le percepem astazi.

Proiectul se concentreaza pe cladiri care pot fi Incd vazute ca simboluri ale puterii si
controlului. Observand cum s-au schimbat semnificatiile lor in ultimele decenii, investigdm si
participadm la aceastd transformare. unLoc reuneste stiinta si arta. Folosim modele lingvistice si

care oamenii si masinile pot colabora in designul social si practica artistica.

Obiectivele prevazute/ realizate

Proiectul unLoc analizeazd conceptul de architecture of power (arhitectura legata de
puterne) in patru orase din fostul bloc comunist: Bucuresti, Riga, Cracovia si Varsovia,
propunand solutii inovatoare, cu implicarea unor aplicatii ale inteligentei artificiale care
contribuie la redesign-ul unor cladiri/ locuri importante pentru conceptul putere, in cele 4 orase.
Tn plus, proiectul presupune o viziune botton-up, in care parerile locuitorilor celor patru orase
(numite social feedback in proiect) sunt luate in cosiderare si analizate in redesing-ul cladirilor/
locurilor selectate in fiecare oras.

Utilizdnd elemente de istorie si sociologie, programarea realizata de calculator si
inteligenta artificiala, proiectul isi propune sd creeze o platforma care sd ofere o viziune

alternativa a spatiului urban. Proiectul se afla la confluenta istoriei arhitecturii cu planificarea



urbanad si surprinde elemente de control social si putere, manifestate in zona arhitecturii spatiului
public.

Tn etapa 1 a proiectului, corespunzitoare WP1 (work package 1) au fost previizute
activititi care prespun cercetarea arhitecturii legate de putere (arhitecture of power) in
toate orasele care fac parte din proiect: Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga. Aceasta etapa
s-a finalizat cu un raport care a stat la baza selectari cladirilor din fiecare dintre cele 4 orase, care
vor fi investigate in etapa ulteriara a proiectului (WP2) pentru a obtine feedback-ul social.

Etapa 1. Studiul de caz- arhitectura legata de putere

1.1.Realizarea raportului partial legat de selectarea cladirilor din Bucuresti, care vor face
parte din studiul de caz.

-Participarea la vizitele de studiu din Bucuresti, Riga si Cracovia/Varsovia -Organizarea
vizitei de studiu la Bucuresti, pentru parteneri -Diseminarea raportului partial si raportului final
care cuprind elementele care vor face parte din studiile de caz in cele trei tari (Romania, Polonia,
Letonia)

Aceste obiective au fost atinse in totalitate Tn perioada 18/03/2024 - 31/12/2024, aferenti
primei etape a proiectului

Categorii de cladiri care au fost analizate
1.Cladiri care tin de guvernele comuniste sau de ministere — putere simbolica

2. Cladiri high rise — care au incercat sa copieze arhitectura occidentala — simboluri ale
capitalismului

3. Hoteluri- acces la resurse si oportunitati, “oaze ale capitalismului” pentru cei care aveau acces
la putere

4. Cartiere noi pentru cei care aveau accedau la putere (noile categorii sociale care se bucurau
de statut ridicat)— shaping the power

5. Piete si alte locuri comune — ca locuri de manifestare a puterii prin manifestari publice

Cladirile selectate din Romania, care vor face parte din etapa a doua a proiectului



Selected buildings in Bucharest: Foto

1. Congress Hall/ Sala Palatului

BT

P

2. House of the Free Press/ Casa Presei Libere

3. National Theatre/ Teatrul National

4. People’s House/ Casa Poporului

Structura literaturii de specialitate si a criteriilor de selectie a cladirilor care exprima

conceptul de architecture of power

e Istoria cladirii, modul in care a fost construita, contextul socio-politic



e Detalii despre arhitectii implicati

e Receptarea (percetii ale cetatenilor) cladirii in prezent — Tn contextul istoriei
prezente

e Emotii colective asociate cladirii, memoria colectiva

e Controverse si dispute in jurul acestei cladiri

e Aspecte ecologice si de incluziune legate de cladirea in cauza

e Stilul arhitectural, elemente legate de constructie, materiale etc.

e Modul de utilizare in prezent, aspecte legale privind proprietatea

e Daca este o cladire in proprietate privatd sau in proprietatea statului (in prezent)

e Ce evenimente au loc, In prezent, in cladirea selectata

e Daca este o piatd, un loc comun- in mod similar — ce eveniment se desfasoara

preponderent in acest spatiu

Detalii despre cladirile selectate, care au fost analizate in WP1, absolut esentiale pentru

WP2
[ ]

Istoria cladirii selectate (de la constructie/ concept pana in prezent)

Care a fost scopul si functionalitatea acestei cladiri, In perioada comunismului? Cum s-
au schimbat destinatia si functionalitatea cladirii, peste ani, pdna in prezent?

Cine a utilizat-o, schimbat-o, renovat-o, detinut-0 inainte de 19907

Cine a utilizat-o, schimbat-o, renovat-o, detinut-o dupa 1990, pana in prezent?

Ce procese de renovare a cunoscut de-a lungul timpului si cum au schimbat aceste
procese de renovare cladirea selectatata?

Care sunt aspectele legate de ergonomie, accesibilitate, utilitate, Tn prezent?

Care sunt cele mai importante elemente legate de context: nume de persoane (inclusiv
arhitecti) de care aceasta cladire este legatd, evenimente cunoscute care au avut loc, de-a
lungul timpului (asociate acestei clddiri), actori politici importanti care sunt asociati cu
aceastd cladire, alte tipuri de actori care pot fi, In memoria colectivd, asociati cladirii
selectate

Ce fel de barfe, zvonuri au circulat, in diferite perioade istorice, in legatura cu aceste

cladiri si cum au rdmas acestea in memoria colectiva



e Care a fost numele oficial al cladirii in diferite perioade istorice si cum au fost aceste
nume modificate, de-a lungul timpului. Au coexistat mai multe nume, Th memoria
populatiei, in intervale de timp diferite?

e Cum este cladirea numita astazi de catre locuitorii oraselor? Ce denumiri ale cladirii sunt
comune la locuitorii din diferite generatii?

e Se poate vizita astazi cladirea, este deschisa publicului? Tn ce regim de vizitare?

e Este cladirea un punct de intalnire pentru locuitorii orasului? Pentru ce tip de
evenimente? Tn ce contexte ?

e Care sunt legendele urbane care au circulat si cele care circuld astazi in legdturd cu
aceasta cladire ?

e Care sunt principalele aspecte legate de sustenabilitate al cladirii selectate ?

La final, fiecare dintre cladirile selectate a fost analizatd, de un istoric/ istoric al artei, pe
aspectele mentionat mai sus. Echipa de cercetare, din toate orasele participante in proiect, a
selectat cladirile pentru etapa urmatoare a proiectului si a analizat fiecare descriere a cladirilor
realizati de specialist. In etapa a doua a proiectului, cladirile selectate vor face parte dintr-0
cerectare calitativa (pe baza de interviu), in care locuitorii din cele patru orase isi vor exprima
opinii legate de cladirile selectate si de modificarea arhitecturala a acestora folosind aplicatii de

tip Al (inteligenta artificiala).

Etapa 2. SOCIAL FEEDBACK - interviuri cu patru grupuri de rezidenti din orasele
participante in proiect

WP2 (Etapa 2) si-a propus sa aprofundeze intelegerea semnificatiilor pe care locurile si
cladirile le au pentru locuitorii din orasele desemnate (cetateni si cartiere), extinzand astfel
proiectul cu o perspectiva sociald, incluziva si democraticd. WP2 ofera perspectiva persoanelor
care trdiesc Tn comunitatile urbane analizate.

Mai jos sunt prezentate principalele intrebari de cercetare ale studiului derulat, pe baza de
interviu, in toate cele 4 orase, utilizand interviuri individuale semi-structurate cu rezidenti si

experti.



RQ1 [General]: Care sunt opiniile locuitorilor si ale expertilor locali cu privire la
cladirile/pietele/elementele arhitecturale reprezentative/emblematice pentru regimul comunist din

fiecare dintre cele patru orase?

RQ2: Pentru fiecare oras: Care este imaginea ITEM1 in opinia locuitorilor si a expertilor? Care
este istoria ITEM 1 pe care o amintesc/mentioneaza si cum au interactionat cu ITEM 1 atunci

cand locuiau in oras?

RQ3: Pentru fiecare oras: Care este imaginea ITEM 2 1n opinia locuitorilor si a expertilor? Care
este istoria ITEM 2 pe care o amintesc/mentioneaza si cum interactioneaza cu ITEM 2 atunci
cand locuiesc in oras/de asemenea din punct de vedere profesional (de exemplu, in proiecte,

cercetare) — pentru experti?

RQ4: Pentru fiecare oras: Care este imaginea ITEM I 3 in opinia locuitorilor si a expertilor? Care
este istoria ITEM 3 pe care o amintesc/mentioneazad si cum interactioneaza cu ITEM 3 atunci
cand locuiesc in orag/de asemenea din punct de vedere profesional (de exemplu, in proiecte,

cercetare) — pentru experti?

RQ5: Care sunt opiniile locuitorilor si ale expertilor cu privire la versiunile ITEM 1, ITEM 2 si

ITEM 3 reproiectate folosind 1A?

Pentru Bucuresti, cei trei itemi, alesi in cadrul primei etape sunt: ITEM 1 =Casa Presei Libere;
ITEM 2 = Teatrul National; ITEM 3 = Casa Poporului

Acesta etapd a avut ca scop investigarea adecvarii functionalitatilor elementelor de
arhitecturd selectate, din punctul de vedere al rezidentilor si al expertilor locali. Noile proiecte,
care utilizeaza IA, sunt exemple de arhitectura durabild si ecologica, avand functionalitatile de
care au nevoie rezidentii si reducand puterea in favoarea incluziunii. Solicitdnd feedback din
partea rezidentilor, mutdm accentul de la arhitectura ,verticald”, dominatd de putere, la o

~9

abordare mai ,,orizontald” si consultativa. O astfel de abordare este in concordanta cu literatura



recentd de urbanism si subliniaza potentialul instrumentelor digitale de a face procesele de

planificare participative si incluzive.

Etapa 2. SOCIAL FEEDBACK - interviuri cu patru grupuri de rezidenti din
orasele participante in proiect

Act. 1. Elaborarea manualului carea sta la baza cercetarii conduse pe baza de
interviu in cele trei tiri (Roméania, Polonia, Letonia)

Act 2. Stabilirea protocolului de cercetare

Act3. Manualul cercetarii privind feedback-ul social al rezidentilor din orasele
participante la cercetare

Act 4. Colectarea datelor si elaborarea raportului final privind feedback-ul social

Rezultate Etapa:

Certificatul etic al cercetarii

Protocolul de cercetare - manualul privind derularea cercetarii

Ghidurile de interviu pentru conducerea interviurior, in fiecare oras

Raportul de cercetare rezultat in urma conducerii interviurilor

Aceste activititi si rezultate au fost realizate in totalitate in perioada 1/01/2025 -

31/12/2025, aferenta celei de a doua etape a proiectului

Metodologia folosita

Pentru a explora intrebarile de cercetare prezentate mai sus, am utilizat o abordare calitativa,
prin intermediul unor interviuri semi-structurate cu locuitorii si expertii urbani din toate cele 4
orase (24 de interviuri in fiecare oras). Interviurile au fost realizate fatd in fata si online si au avut
duratd estimatd de 60 pana la 90 de minute fiecare. Intervievatorii au fost cercetatori locali care
au beneficiat de formare inainte de colectarea datelor si au experienta anterioard in intervievarea
persoanelor in scopuri de cercetare. Interviurile au fost realizate in limbile locale si traduse
literal 1n limba engleza. Aceste interviuri au fost inregistrate audio, cu acordul participantilor.

Participarea la studiu a fost strict confidentiald, iar orice informatie care ar putea duce la



identificarea participantilor a fost eliminatd pentru a asigura confidentialitatea. Fiecare
participant a primit un cod pentru a garanta anonimatul in analiza si diseminarea datelor.

Am redactat manualul privind conducerea cercetarii pe baza de interviu, conform
metodologiei descrise mai sus. Interviurile au fost conduse in fiecare dninre cele 4 orase:
Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga, 24 intreviuri in fiecare oras, un total de 96 de interviuri,
care au fost Tnregistrate, transcrise verbatim si analizate. Cercetarea a avut la baza un manual
specific, care a consitituit livrabil pentru aceasta etapa si un certificat de etica obtinut la SNSPA,
prinvind derularea in conditii etice a sectiei participantilor, stocarii si analizei datelor, cu
respectarea metodologiei de cercetare specifice interviurilor semi-structurate.

Conform manualului care a stat la baza cercetarii, participantii au fost selectati pentru a
face parte din 4 grupuri distincte (6 interviuri per grup):

(1) Tinerii rezidenti (YR) ai orasului cu varste cuprinse intre 18 si 25 de ani, care
locuiesc in prezent in oras si care locuiesc in oras de 5 ani consecutivi sau mai mult.

(2) Rezidentii in varsta (OR) - adulti cu varsta de 60 de ani si peste, care locuiesc in
prezent 1n oras si care au locuit Tn oras in perioada comunistd 5 ani consecutivi sau mai mult si
recent (de 5 ani consecutivi sau mai mult)

(3) Locuitori din proximitatea cladirilor selectate (PR). Situatia de proximitate este
descrisa astfel: persoane care locuiesc in locul selectat din punct de vedere arhitectural (ITEM 1,
ITEM 2 si ITEM 3) - proximitate fata de cladire/loc sau cartier (in apropierea cladirii/locului) -
pentru a putea vedea locul in fiecare zi sau persoane care lucreazd/desfasoara diverse activitati in
cladire in mod regulat (cel putin o data pe saptdmana).

(4) Rezidenti experti (ER). Termenul ,expert” este definit ca: experti urbani — de
exemplu, arhitecti, specialisti in conservare a cladirilor, istorici de artd, artisti s1 functionari
responsabili cu planurile de dezvoltare urbana. Expertii vor oferi opinii profesionale cu privire la
relevanta clddirilor/locurilor desemnate ale comunitatilor urbane.

Activitea 2. Impreuni cu echipa din cele trei tari, am discutat manualul creat special
pentru cercetare si am stabilit protocolul pentru: selectia participantilor, conducerea si
Tnregistrarea interviurilor, elaborarea transcriptelor pentru fiecare dintre cele 24 de interviuri
conduse 1n fiecare oras si respectiv prezentarea celor mai importante rezulatate— sprijinind astfel
raportul final de cercetare, care este livrabil in aceasta etapa.

Redam, mai jos, elementele cele mai importante ale acestui protocol:



Pentru grupurile YR (rezidenti tineri) si OR (rezideti varstnici) am utilizat ghiduri de
interviu specifice. Criteriile de selectie pentru participantii din aceste doua grupuri sunt descrise
mai sus. In plus, am asigurat un echilibru intre sexe si nivelul de educatie, in selectia
participantilor.

Pentru grupul PR (rezidenti in proximitate) am utilizat un ghid de interviu specific.
Echilibram esantionul privind proximitatea rezidentilor cu ITEM 2 (element arhitectural selectat
1), ITEM 2 (element arhitectural selectat 2) si ITEM 3 (element arhitectural selectat 3). Pentru
fiecare element am realizat realiza 2 interviuri.

Pentru ER (grupul expertilor), am utilizat un ghidul de interviu separat. Am luat in
considerare faptul ca participantii din acest grup au atat rolul de rezidenti, cat si de experti.

Toti participantii au semnat consimtamantul informativ, dupa ce li s-a explicat scopul
acestui studiu si au fost de acord sa participe la interviuri si sa fie inregistrati audio. Participantii
au fost informati cu privire la scopul stiintific al studiului nostru, precum si cu privire la faptul
ca anonimatul si confidentialitatea sunt garantate de procedurile noastre de cercetare.

Analiza datelor

Datele au fost analizate comparativ, pentru toate cele 4 orase implicate in studiu,
utilizand si comparatii Intre opiniile locuitorilor si ale expertilor. Un raport comun de cercetare a
furnizat de liderul acestei etape, SNSPA.

Datele permit analize, in continuare, separat: (1) pe oras; (2) pe grup; (3) comparativ intre
locuitori si experti etc. si constitui baza publicatiilor stiintifice realizate de echipa de cercetare

Prezentarea rezultatelor

*  Rezultatele au fost prezentate si diseminate comunitdtii stiintifice prin lucrari de
cercetare si prezentdri la conferinte.

. Diseminarea catre un public larg: prin intermediul site-ului web (prezentarea
rezultatelor intr-o forma sinteticd) si al retelelor sociale

* Diseminarea catre diverse parti interesate: prezentarea principalelor concluzii catre
soecialisti in urbanism, municipalititi si asociatii profesionale (de exemplu, de artisti si arhitecti)
din toate cele 4 tari implicate in proiect

 Utilizarea rezultatelor pentru celelalte WP-uri din proiect.

Datele colectate in cadrul activitatilor descrise anterior au stat la baza unui raport de

cercetare care a cuprins analiza si interpretarea datelor rezultate in urma obtinerii feedback-



ului de la rezidentii si expertii celor patru orase, raport redactat de echipa SNSPA, in limba

engleza si care constituie principalul livrabil al proiectului, in aceasta etapa (etapa a 2-a, WP2)

Rezultatele privind modificarile cu Al propuse in cadrul proiectului au aratat o
disponibilitate mai mare a respondentilor, indiferent de varstd, pentru a modifica aspectele
legate de arhitectura a Casei Presei libere, comparativ cu celelalte doud cladiri evaluate, Casa
Poporului si respectiv Teatrul National. In plus, modificarile produse de AI cu includerea
spatiilor verzi si a elementelor de sustenabilitate au fost cele care au intrunit cel mai mare nivel
de aprobare dintre cele prezentare, indiferent de categoria de respondenti

Respondentii, tineri si varstnici, au manifestat reticenta fata de toate variantele de Al
propuse ca modificare arhitecturarda pentru Teatrul National (ITEM 2), cladire considerata
simbol al Bucurestiului, emblema si cu un aspect acceptat deja de respondentii de diferite
varste. Reticenta a fost mai scazutd, in cazul Casei Poporului (ITEM3) - cladire care a generat
cele mai multe controverse intre opiniile rezidentilor si diferente intre experti, grupul
varstnicilor si grupul tinerilor intervievati. Singura cladire emblematica din perioada comunista
fatd de care indivizii intervievati din toate cele patru grupuri analizate au manifestat deschidere
fatd de o modificare la nivelul arhtecturii si functionalitatii a fost Casa Presei Libere (ITEM 1) —
cladire fara o identitate curantd clard, despre care respondetii stiu mai putine lucruri, ii
identifica greu functionalitatea si incadrarea in peisajul comunitar.

In concluzie, interviurile conduse in cadrul pachetului de lucru WP2 (etapa 2) au lamurit
valoarea unor elemente simbolice de arhitecturd din perioada comunistd, pentru diverse grupuri
de rezidenti si deschiderea acestora privind folosirea Al pentru a crea prototipuri arhitecturale
noi, mai incadrate ca aspect si functionalitate vietii curente in Bucuresti. Prin includerea in
cercetare a respondentilor de diferite varste, tineri, varstnici, din proximitatea itemilor analizati
si experti, am putut avea o viziune comprehensiva asupra semnificatiilor atribuite de locuitorii
Bucurestiului si comparativ locuitorii celorlalte trei orase analizate (Cracovia, Varsovia si Riga)
referitoare la arhitectura comunista si conceptul de ahitecture of power, central in cadrul

prezentului proiect.

Etapa 3. RE-DESIGN-ul orasului. PARTICIPATORY ACTION RESEARCH



Rezultate Etapa 3: Raport comprehensiv care a rezultat Tn urma cercetarii participative
3.1. Elaborarea raporului final

3. 2. Participarea si organizarea simpozionului si a expozitie finale

R

Diseminarea activitatilor legate de simpozionul si expozitia finala

Aceasta etapa a fost dedicata elabordrii raportului final al proiectului si respectiv al raportului

final pentru Romania, unde au fost prezentate principalele rezultate ale cercetarii participative.

De asemenea, in aceasta etapa au fost diseminate rezultatele simpozionului si expozitiei finale a

proiectului, care a fost realizata la Riga- Tn perioada 5-26 Noiembrie, 2025:

Rethinking the architecture of power .https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-

architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Aceste activitati si rezultate au fost realizate in totalitate in perioada 1/01/2026 -
18/03/2026, aferenta celei de a trei etape a proiectului.

Au fost derulate workshop-uri creative de tip participatory action reasearch — care s-a derulat in
toate cele 4 orase care au participat in proiect: Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga. Workshop-
studii urbane, artisti platistici cu interese pentru rolul inteligentei artificiale in design —ul urban.

Numarul participantilor - 15 din fiecare oras.

Workshop-urile creative s-au desfasurat pe doud sectiuni tematice, ambele cu accent pe rolul Al

n design-ul urban

ARTA - pentru persoane implicate in arte vizuale, fotografie, instalatii, video,
performance, activitati site-specifice, critica sau activitati sociale
DESIGN - pentru persoane implicate in design grafic, design industrial, arhitectura,

planificare urbana

In timpul acestor workshop-uri cu duratd de de 5 zile, in Bucuresti, participantii au putut

observa arhitectura postbelica a Bucurestiului, au analizat modul in care regimul socialist si-a



lasat amprenta asupra capitalei si au analizat modul in care cladirile din epoca comunista s-au
integrat in structura orasului si s-au adaptat nevoilor locuitorilor de astazi ai Bucurestiului.
Scopul workshop-urilor a fost de a sa intelege contextul si istoria acestor locuri, precum si

ulilizarea Al pentru a proiecta versiuni viitoare ale acestor cladiri.

Ulterior, participantii au putut expune lucrdrile lor intr-o expozitie care a fost deschisa la
Riga in perioada 5-26 Noiembrie 2025. Lucrarile selectate ale celor care au participat la
workshop-urile creative din cele patru orase: Bucuresti, Cracovia, Varsovia, Riga - 8 dintre
acestia din Romania — au facut parte din aceastd expozitie. Expozitia a fost Insotitd de un
simpozion, in care au fost discutate principalele rezultate ale proiectului. Aceste doua
evenimente reprezintd principalele rezultate ale proiectului. Expozitia finald si simpozionul au
permis prezentarea unei colectii de concepte, lucrari vizuale si proiecte — un rezervor de idei
care Incurajeazd reflectia si dialogul despre modul in care arhitectura fostelor state totalitare
poate fi inteleasa astazi, cum am putea vorbi despre viitorul sau si cum pot fi redefinite rolurile si

perceptiile sale.

Prezentarea rezultatelor obtinute, a indicatorilor de rezultat, a nerealizarilor
inregistrate fata de rezultatele estimate prin cererea de finantare (daca e

cazul) cu justificarea acestora

Conform planului de realizare pentru etapa 1 a proiectului (anul 2024), au rezultat doua livrabile

1. Raport partial legat de selectarea clirilor,in fiecare dintre orasele care fac parte din
proiect

2. Raport final al elemenetelor care fac parte din studiile de caz conduse in Bucuresti, Riga,
Cracovia si Varsovia

Raportul partial a fost prezentat de echipa din Riga (coordonatoare a WP1), a fost comentat de
ceilalti membri ai echipei si a constituit baza pentru raportul final.

Categorii de cladiri care au fost analizate

1.Cladiri care tin de guvernele comuniste sau de ministere — putere simbolica

2. Cladiri high rise — care au incercat sa copieze arhitectura occidentala — simboluri ale

capitalismului



3. Hoteluri- acces la resurse si oportunitati, “oaze ale capitalismului” pentru cei care aveau acces
la putere

4. Cartiere noi pentru cei care aveau accedau la putere (noile categorii sociale care se bucurau de
statut ridicat)— shaping the power

5. Piete si alte locuri comune — ca locuri de manifestare a puterii prin manifestari publice

Echipa de la SNSPA, sub coordonarea prof. univ. dr. Loredana Ivan a realizat urmatorii

indicatori de rezultat, in etapa 1 a proiectului (2024):

Un articol in jurnal de specialitate
Mandache, L. A., & Ivan, L. (2024). Critical, connected and caring: older adults’ agency during
the COVID-19 pandemic. Journal of Global Ageing, 1(1), 94-114.

Pregatirea unui capitol intr-un volum apirut la o editura de prestigiu international, care a
fost ulterior publicat Tn 2025 (respectiv in etapa 2 a proiectului)

Ivan, L. (2025). From digital skills to digital repertoires: Towards a more inclusive
conceptualisation of technology use in an aging society (pp. 20-35). In Riitta Hinninen, Sakari
Taipale and Laura Haapio-Kirk (Eds.) Embedded and Everyday Technology: Digital repertoires

in an ageing society. Londra: UCL Press (open access)

Echipa de la SNSPA, sub coordonarea prof. univ. dr. Loredana Ivan a realizat, Tn 2025 (Etapa
doua a proiectului), urmatorii indicatori de rezultat:

Un capitol intr-un volum de tip Conference Proceedings — open access indexat 1SI

Ivan, Loredana. The architecture of power: Views of the residents of Bucharest on emblematic
communist buildings and the use of Al in creating new meanings. ICERI2025 Proceedings (pp.
6477-6483) IATED. https://doi.org/10.21125/iceri.2025.1787

Un capitol intr-un volum publicat la o edituri de prestigiu international, open acces


https://doi.org/10.21125/iceri.2025.1787

Ivan, L. (2025). From digital skills to digital repertoires: Towards a more inclusive
conceptualisation of technology use in an aging society (pp. 20-35). In Riitta Hanninen, Sakari
Taipale and Laura Haapio-Kirk (Eds.) Embedded and Everyday Technology: Digital repertoires

in an ageing society. Londra: UCL Press

Prezentarea si diseminarea premisielor proiectului, legate de feedback-ul social, in doua
conferinte internationale si un simpozion

Ivan, Loredana (2025). Listening to the CITY: How people see the architecture of power today,
5.11.2025, Art Academy of Latvia, Riga. https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-

architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Ivan, L. (2025). The architecture of power views of the residents of Bucharest on emblematic
communist buildings and the use of Al in creating new meanings.18th annual
International Conference of Education, Research and Innovation (ICERI 2025), 10-12

Noiembrie 2025 - Sevilia, Spania https://iated.org/concrete3/session_detail.php?session_id=7316

Ivan, Loredana, & Mihail, Andrei (2025).Community in Crisis: The Future of a Romanian
Locality Abandoned to Time. ECREA Risk and Crisis Communication Section

Septembrie 15-17, 2025, Bucuresti. https://commcenter.eu/ecrea-crisis-8/program/

Echipa de la SNSPA, sub coordonarea prof. univ. dr. Loredana Ivan a realizat, Tn 2026 (Etapa
a treia proiectului), urmatorii indicatori de rezultat:

e Elaborarearaportului final al proiectului si respectiv al raportului final pentru Roméania

e Diseminarea principalelor rezultate ale proiectului- respectic workshop-urile creative,

simpozionul si expozitia finala a proiectului

Modul de atribuire si exploatare de catre parteneri a drepturilor de
proprietate (intelectuali, de productie, difuzare, comercializare etc.) asupra

rezultatelor proiectului


https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/
https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/
https://iated.org/concrete3/session_detail.php?session_id=7316
https://commcenter.eu/ecrea-crisis-8/program/

Consortium agreement din cadrul proiectului stabileste faptul ca echipa proiecului
lucreaza la publicatii comune care sunt open access — aspect cd a fost realizat in fiecare etapa a
proiectului, asa cum reiese din prezentul raport.

Cele mai importante rezultate ale proiectului se refera la evenimente care sunt publice si
au permis acces liber al participantilor, cu respectarea criteriilor de selectie:

1. Workshop-urile creative in care tineri interesati de studii urbane arhitectura, design —
au beneficiat de un training gratuit de cinci zile. Selectia a fost publica in toate cele patru orase.

2. Expozitia finala a gazduit creatiile celor care au participat la workshop si au realizat
creatii pentru aceasta expozitie. Creatiile, in maniera electronicd, sunt modalitati de diseminare
si dupd incheierea proiectului.

Activitatile de diseminare ale proiectului si continuturile lor sunt publice, in maniera

open access.

Impactul estimat al rezultatelor obtinute, cu sublinierea celui mai semnificativ

rezultat obtinut

Cele mai importante rezultate obtinute in cadrul acestui proiect pot fi rezumate dupa cum
urmeaza

1. Cercetarea arhitecturii legate de putere (arhitecture of power) in toate orasele care fac
parte din proiect: Bucuresti, Cracovia, Varsovia si Riga (Etapa 1). Este vorba despre un
raport, care a stat la baza publicatiilor echipei proiectului si care analizeaza (folosind expertii
din proiect) cladirile din perioada comunista care pot reprezenta exemple tipice pentru termenul
de architecture of power. Termenul de architecture of power este nou in literatura de
specialitate si insuficient analizat teOretic si empiric. Rezultatele obtinute in cadrul acestui
proiect servesc la:

1.1. Popularizarea termenului de architecture of power si impunerea acestui termen in literatura
de specialitate

1.2. Fundamentarea empiricd a conceptului de architecture of power cu folosirea validarii
expertilor si a publicului larg

1.3. Crearea unei baza de date a cladirilor care pot constitui exemple tipice de architecture of

power in tarile din spatiul comunist — in cazul prezentului proiect: Romania, Polonia si Letonia



2. Social feedback - interviuri cu patru grupuri de rezidenti din orasele participante in proiect
(Etapa 2) — rezultat care s-a materializat intr-un raport de cercetare, in publicatii si participari la
conferinte si a fundamentat evolutia viitoare a proiectului. Rezultatele acestei etape au servit la:
2.1. Validarea empirica a conceptului de architecture of power, cu implicarea rezidentilor din
orasele investigate: Bucuresti, Riga, Varsovia, Cracovia. Acest tip de validare, completeaza
validarea expertilor si contribuie la un termen mai robust, cu care se poate lucra pe Vviitor n
literatura de specialitate

2.2. Includerea opiniilor tinerilor (18-25 de ani) si a varstnicilor (60 de ani si peste) - doua
grupuri care au reprezentari diferite asupra perioadei comuniste si a arhitecturi oraselor analizate-
acest aspect a creat premisa pentru valorificarea rezultatelor prezentului proiect in domenii
diferite: sociologie, psihologie sociala si pentru publicatii in jurnale de specialitate din stiintele
socio-umane. In plus, folosirea acestor doud grupuri de respondenti a contribuit la validarea
empirica mai solida a conceptului de architecture of power, cu includerea unor perspective
difertite asupra fenomenolor investigate

2.3. Cel mai important impact al etapei legate de social- feedback 1l constituie antrenarea Al
pentru a recunoaste conceptul de architecture of power si realizarea etapei urmatoare in cadrul
proiectului — participatory action research. Practic, derularea workshop-urilor creative nu ar fi
fost posibila fara antrenarea conrespunzatoare a Al pentru a recunoaste conceptul de architecture

of power in sfera design-ului urban si arhitecturii urbane.

3. Re-design-ul orasului: Participatory action research (Etapa 3). Rezultatele acestei etape au
fost cele mai importante outputuri ale proiectului:
1. Derularea wokshopurilor creative in cele patru orase- care au reprezentat un training intensiv
de cinci zile pentru tineri interesati de tema si de arhitectura urbana. in Bucurest, au fost 16
participanti la aceste workshopuri — care au putut exaersa modul in care putem antrena Al sa
foloseasca termenul de architecture of power, crednd ulterior reprezentiti vizuale noi ale
cladirilor selectate si oferind alternative acestor cladiri in acord cu necesitatile vietii urbane.
Aceste workshop-uri se pot derula in continuare, genereaza sustenabilitatea proiectului,
avand 1n vedere ca cei 16 participanti au devenit la rdndul lor competenti in utilizarea Al pentru

re-design al arhitecturii urbane din perioada comunista. in plus, prin faptul ci workshop-urile



s-au desfasurat in toate cele patru orase, s-a generat un dialog al tinerilor specialisti din cele trei
tari participante In proiect: Romania, Letonia si Polonia
2. Un rezultat important al proiectului este expozitia de final (Noiembrie 2025)- care a fost intens
popularizata in Riga si care a permis participarea cursantilor de la workshop-urile creative cu
propriile creatii. Din Romania, au participat opt cursanti cu creatii care s-au bucurat de succes si
care au fost initiate in cadrul workshop-urilor creative si continuate ulterior de acestia.

Expozitia a putut fi vizitata de publicul larg in perioada 5-26 Noiembrie 2025, a fost
insotita la deschidere de un simpozion si a deschis calea folosirii termenului de arhitecture of

power an design-ul urban de catre tineri specialisti interesati de arhitectura urbana.

Indicatorii de rezultat (SNSPA)

Articole in jurnale si in proceedings

Ivan, Loredana (2025). The architecture of power: Views of the residents of Bucharest on
emblematic communist buildings and the use of Al in creating new meanings. ICERI2025
Proceedings (pp. 6477-6483) IATED. https://doi.org/10.21125/iceri.2025.1787

Mandache, L. A., & lvan, L. (2024). Critical, connected and caring: older adults’ agency during
the COVID-19 pandemic. Journal of Global Ageing, 1(1), 94-114.
https://doi.org/10.1332/29767202Y2024D000000007

Radulescu, C., Ivan, L., & Loos, E. (2025). Romanian Older Adults’ Views of the Age-
Friendliness of their City: The Importance of Digital Technologies. In Human Aspects of IT for
the Aged Population (HCII 2025) (pp. 87-99). Springer.
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-031-92712-6_6

Capitole carti


https://doi.org/10.21125/iceri.2025.1787
https://doi.org/10.1332/29767202Y2024D000000007
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-031-92712-6_6

Ivan, L. (2025). From digital skills to digital repertoires: Towards a more inclusive
conceptualisation of technology use in an aging society (pp. 20-35). In Riitta Hénninen, Sakari
Taipale & Laura Haapio-Kirk (Eds.) Digital Repertoires: Embedded and everyday technologies
in later life. Londra: UCL Press

Conferinte

Ivan, Loredana (2025). Listening to the CITY: How people see the architecture of power today,
5.11.2025, Art Academy of Latvia, Riga. https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-

architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Ivan, L. (2025). The architecture of power views of the residents of Bucharest on emblematic
communist buildings and the use of Al in creating new meanings.18th annual
International Conference of Education, Research and Innovation (ICERI 2025), 10-12

Noiembrie 2025 - Sevilia, Spania https://iated.org/concrete3/session_detail.php?session_id=7316

Ivan, Loredana, & Mihail, Andrei (2025).Community in Crisis: The Future of a Romanian
Locality Abandoned to Time. ECREA Risk and Crisis Communication Section

Septembrie 15-17, 2025, Bucuresti. https://commcenter.eu/ecrea-crisis-8/program/

Fernandez-Ardevol, M., & Ivan, L. (2024). Life transitions and

media transitions. The European Communication Research and Education Association (ECREA)
Conference. 23-27 Septembrie. Liubliana, Slovenia.
https://pure.ulster.ac.uk/ws/portalfiles/portal/213366297/ECREA-2024-Conference-Booklet-
Electronic-version_1_.pdf (p. 180)



https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/
https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-architecture-of-power-wystawa-w-rydze/
https://iated.org/concrete3/session_detail.php?session_id=7316
https://commcenter.eu/ecrea-crisis-8/program/
https://pure.ulster.ac.uk/ws/portalfiles/portal/213366297/ECREA-2024-Conference-Booklet-Electronic-version_1_.pdf
https://pure.ulster.ac.uk/ws/portalfiles/portal/213366297/ECREA-2024-Conference-Booklet-Electronic-version_1_.pdf

Loos, E., Ivan, L. & Sourbati, M. (2024). Asking ChatGPT How to Fight Visual Ageism on

Websites: Pitfall or Opportunity? The 26 HCI International Conference. Washington, DC, USA,
lunie 29-1ulie 4, 2024

Rosenberg, D., Marciano, A., Suarez-Gonzalo, S., Ivan, L., Ferndndez-Ardévol, M. (2024).
Predictors of the perceived influence of government digital surveillance in older adulthood. The
2024 Annual Meeting of the Socio-Gerontechnology Network. 19- 20 Septembrie, Technical

University of Vienna, Austria https://www.socio-gerontechnology.net/

Altele

Prezentarea rezultatelor cercetirii legate de feedback-ul social

- la expozitia de final a proiectului, organizata la Riga, 5.11.2025

Rethinking the architecture of power .https://unloc.uken.krakow.pl/rethinking-the-
architecture-of-power-wystawa-w-rydze/

Diseminarea proiectului si a obiectivelor sale s-a facut in spatiul virtual, dupa cum urmeaza

e Pe site-ul proiectului https://unloc.uken.krakow.pl/

e Pesite-ul Urban Europe https://jpi-urbaneurope.eu/project/unloc/

e Pesite-ul

http://www.unloc.art/

e 1Insocial media

Facebook: https://www.facebook.com/unlocproject

Instagram: https://www.instagram.com/p/DQewXj_DNU6

Link catre pagina proiectului
Site-ul proiectului poate fi accesat, in limba engleza, la adresa
https://unloc.uken.krakow.pl/
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Director Proiect,

Ivan, Loredana



